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Uvod:

Stru¢na anotacia

Jednou z najdolezitejSich uloh sacasného wulitela je motivovat’ svojich Ziakov a
povzbudzovat’ ich k aktivnemu zapajaniu sa do vyucovania. Vo vyucovani ma uéitel’ K
dispozicii mnohé sposoby, metody, formy a materidlne prostriedky na to, aby dosiahol
vytycené vychovno-vzdelavacie ciele a vzbudil zaujem u ziakov o problematiku hodiny a
aktivne ich zapojil do vyucovania. Jednou z moznosti je vyuzivanie aktivizujucich metdd
a tvorivych uloh.

Pisomny vystup priblizuje tvorivé aktivity rozvijajuce matematické predstavy na primarnom
aj sekundarnom stupni vzdeldvania zdkladnej Skoly aplikované na extra hodinich a
prezentované v matematickom klube ucitel'ov.

Kruacové slova

Motivacia, inovacie vo vyucovani, slovné tlohy, ¢itanie s porozumenim, pojmové mapy,
rozpravka v matematike, vyuzZitie IKT, interaktivna tabula, didaktické hry

Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu

Pisomny vystup vychadza z tém najcastejSie diskutovanych na zasadnutiach pedagogického

klubu aje zamerany na pdsobenie aktivizujucich metéd na zvySenie zadujmu ziakov
0 predmet matematika. Ulohou pedagogického klubu bolo zosumarizovat nadobudnuté




poznatky z pedagogickej praxe a nasledne ich prezentovat’ pred kolegami, ktori st spolu so
ziakmi cielovou skupinou projektu. V pedagogickom klube sa pedagdgovia podelili o cenné
sktisenosti s ostatnymi pedagogmi. Praktické ukazky a zhodnotenie prace viedli k vzajomnej
spolupraci pedagdégov. Nadobudnuté vedomosti a skusenosti nasledne mohli implementovat
do vyucovacieho procesu.

Pisomny vystup sa podrobnejsie zaobera vybranymi témami z jednotlivych stretnuti, a to si:
zaradenie pojmovej mapy do vyuCovania matematiky, vyuzitie rozpravok v matematike,
pouzivanie interaktivnej tabule, efektivne riesenie slovnych tloh, vyznam a pouzitie
didaktickych hier v matematike.

Ku kazdej téme uvadzame nielen teoretické vychodiskd, ale aj realizaciu rieSenia témy vo
vyuCovacom procese, pedagogicki sktsenost’ jednotlivych vyucujicich a diskusiu
a odporucania pre prax d’al§im ucitelom.

Jadro:
Popis témy/problém

Jednou z inovacii, rieSenych na stretnutiach pedagogického klubu bola pojmova mapa
a moznosti jej zavedenia v predmete matematika. Pojmova mapa je kognitivnym nastrojom
na vizualne znazornenie vztahov medzi myslienkami, konceptmi slova alebo symbolmi.
Podobne ako mapa ukazuje umiestnenie ciest, ulic, budov, a ich vzajomné prepojenie, vo
viaésom celku pojmova mapa robi to isté, len s vaSimi vedomostami a poznanim. Pri
myslienkovych mapach vychadzate z jednej ustrednej myslienky a spajate ju s dalSimi.
Nevidite vSak nevyhnutne hlbsie vzt'ahy medzi jednotlivymi myslienkami, skér prepojenie
jednotlivych myslienok s hlavnou. Naproti tomu, pojmovd mapa znazoriiuje detailnejSie
vztahy medzi jednotlivymi pojmami (napr. pri¢ina/nasledok, podmienka k splneniu,
prispieva k zlepSeniu), a pojmy st obvykle spajané s viacerymi v ramci celej mapy pre
znazornenie hlbsich a zlozitejSich vzt'ahov. Prave pojmové mapy sa osvedCili ako vel'mi
dobry prostriedok pri osvojovani nového alebo aj pri opakovani uz nadobudnutého uciva.

Pani Léanikova predstavila pojmovii mapu v programe Mindomo. Program Mindomo pontka
moznost’ tvorit’ pojmové mapy v réznych schémach s postupnym odokryvanim a moznostou
animacii. Pojmova mapa sa vyuziva ako ndstroj na vizudlne zndzornenie vztahov medzi :
myslienkami, konceptami, symbolmi. Slizi na lepSie porozumenie a vizudlnu predstavu.
Poméha Ziakom prijat’ abstraktné pojmy a vytvarat' si pomocou nich vlastne schematické
prepojenia.

Pani Lanikova vyuzila pojmovi mapu v troch fazach vyucby, vo viacerych vyucovacich
hodinach. Konkrétne sa zaoberala matematickymi operaciami. Prvé vyuzitie bolo na
vyvodenie uéiva. Dal§ie vyuZitie je na opakovanie a fixaciu uéiva. V poslednom féze na
overenie vedomosti. Ziaci potrebuji ovladat’ pojmy matematickych operécii, aby vedeli
riesit’ a definovat’ zadania tloh. Pokial nema ziak zafixované matematické vyrazy a pojmy,
tak nevie rieSit’ zadané ulohy, a pri tom s vypoctom ako takym problém nemusi mat. Pocas
fixicie ma program Mindomo vyhodu v postupnom odkryvani pojmov. Ziaci najprv
spominaji, ¢o ma schéma obsahovat’ a nasledne po odkryti konkrétnych ¢lankov si mozu
overit’ svoje znalosti a fixovat. Medzi tym rieSia tlohy, kde su dané pojmy pouZivané ako
napriklad: Vypocitaj stcet Cisel 23 a 48 a pod. InSpirovala d’al§ich kolegov, ktori vyuZzivali




skupinové, dopliovacie a riadené pojmové mapy, no vyborne sa osved¢ili mapy vytvorené
pocitacovym programom, ktoré boli vyuZzité na extra hodindch zameranych na geometriu.
Pojmové mapy st komunikaénym nastrojom kedy sa ziaci ucia spolocne ako skupina, ale aj
navzajom jeden od druhého. Vyuzitie pojmovej mapy na hodindch matematiky ma velky
vyznam. Ziaci museli vykonat niekolko matematickych operacii — triedit, spajat a
prirad'ovat’ pojmy. Okrem daného, bol ziak po utvoreni mapy vedeny k jej interpretacii, ¢o
spifialo jeden z ¢iastkovych cielov a to -podporit’ vieru vo vlastné schopnosti a vedomosti.
Aplikécia pojmovych map do vyucovania bude nad’alej napredovat’ aj v budiicom Skolskom
roku.

Velmi vhodnou metdédou, ktora sa osvedCila pri zvySovani zaujmu o matematiku je
rozpravka v matematike. Matematické rozpravky obsahuju pribehy, ktoré skryvaja
matematické prvky, ¢isla, ¢islice alebo operacie. Casto ide prvky, ktoré sa nachadzaju uz
V nadpisoch pribehov. Matematické rozpravky predstavuju pre ziakov mladsieho skolského
veku prirodzené prostredie, ktoré na nich posobi motivacne a je vhodné 1 na rieSenie réznych
redlnych problémov ¢i na aplikovanie osvojenych matematickych poznatkov a zrucnosti.
Rozpravky sa daji vyuzit' 1 na uplatnenie medzipredmetovych vztahov, ¢im sa zvysSuje
zaujem ziaka o rieSenie uloh skrytych v rozpravkach. Ziaci rozpravky pocivaju so
zanietenim, ¢o je mozné vyuzit' v rdéznych tematickych celkoch, preto sa daji prispdsobit’
roznym rocnikom, moze ist o vymyslené rozpravky, slovenské alebo aj o transformaciu
rozpravok Walta Disneyho.

Pani Mandrakova predstavila svoju skusenost s pouzivanim rozpravok v matematike,
tematiku Harryho Pottera si zvolia preto, ze je detom blizka. V triede mala ziakov, ktori
vykazovali r6zne tempo pri vypracovavani zadani na hodindch matematiky. Preto ich
rozdelila do Styroch skupin nie podla toho, aké maji znamky z matematiky, ale podl'a toho,
ako rychlo na hodindch pracuju. Vo filme o Harrym Potterovi boli Styri fakulty, a to:
Chrabromil, Biflomol, Bystrohlav a Slizolin. Na hodinéch boli ziaci rozdeleni do tychto
Styroch skupin s rovnhomennym nazvom. Nakol'ko je najobl'ibenejSou postavou celého filmu
Harry Potter a jeho fakulta, tak Ziaci, ktoré boli najpomalsi boli zaradeni prave do skupiny
Chrabromil pre zvysenie ich motivacie k praci. Vdaka tomu mali z celého procesu radost’
a napredovali vel'mi GspeSne. Kazda vyuCovacia hodina v tomto rozpravkovom bloku zacala
tak, Ze vyucujica uviedla zaujimavé zadania pre vSetky Styri skupiny akazda znich
vypracovavala podl'a svojho tempa. Zadania sa tykali t¢émy hodiny a postupovalo sa v sulade
so Skolskym vzdeldvacim programom, aj ked ulohy boli ladené velmi motivatne
a zapracované¢ do matematického pribehu. Vyucovacie hodiny matematiky sa tymto stavali
vel'mi obl'ibenymi, Ziaci pracovali bez stresu, svojim vlastnym tempom a kazdy mal
moznost’ zazit' pocit Uspechu a posuniit’ sa vpred. Ziaci vypracovali aj projekty tematicky
stivisiace so svojou skupinou, ¢o sa prelinalo nasledne atmosférou v triede az do konca
Skolského roku.

Matematickd rozpradvka predstavuje metddu, pri ktorej mdZeme vyuzit individudlnu
organiza¢nu formu, ale taktieZ i skupinovu ¢i frontalnu. Rozvija u Ziaka fantaziu a tvorivost’
a pritahuje ziakov zaujem. Rozpravka v matematike apraca siou je velmi oblubena
u uciteliek prvého stupnia, ktoré ju na hodindch extra matematiky vyuzivali pravidelne.




Spojitost medzi rozpravkou a matematikou sa na Slovensku Coraz castejSie vnaSa do
vyucovacieho procesu.

Diskutovanou témou bolo aj vyuzitie interaktivnej tabule. V dnesSnej dobe sa kazdy
den stretavame s roznou digitalnou technikou. Vynimkou nie st ani skoly. Ucitelia maju k
dispozicii V triedach pocitace s dataprojektormi a v dvoch ucebniach aj interaktivne tabule.
Interaktivna tabula patri medzi didaktické prostriedky a vyraznou mierou obohacuje a
zatraktiviiuje vyucovaci proces, vyborne dynamizuje vzdelavacie prostredie, je vybornym
nastrojom pre efektivnejSie vyuzitie hodiny, je aj motivacnym ndstrojom, ktory vyvolava u
ziakov zdujem o vyucbu, upravuje obsah prostrednictvom pocitacovych aplikacii priamo na
hodine, zapaja do vyucby vSetkych, rozvija zrucnosti nielen u Ziakov ale aj ucitel'ov a vedie
ich k tvorivosti a samostatnosti. Interaktivna tabula a jej vyuZivanie na hodinach extra
matematiky umoznila realizdciu a rieSenie Uplne novych typov uloh, s ktorymi sa ziaci
nemali predtym moznost’ stretniit. Technologia interaktivnej tabule zahiha v sebe vSetky
moznosti doterajSej nazornej vyuCby, okrem toho vzdelavanie obohacuje aj o vyznamny
prvok interaktivity. Interaktivna tabula umoziluje spolocnu pracu celej skupiny ziakov
priamo v konkrétnej triede s online pristupom ku vSetkym formam dostupnych informaénych
zdrojov. Pedagdgovia zdielali svoje skusenosti s pouzivanim interaktivnej tabule, ktoré
hodnotili pozitivne, ale pre zefektivnenie procesu odporucali dodrziavat' urcité postupné
kroky a zasady. Je potrebné tulohy cielene zostavovat' pre dani vekova Kkategdriu
a prisposobit’ nielen tému a obsah tloh, ale aj formou, ktorou budti mladsi alebo starsi Ziaci
pracovat. Vhodne zostavena tloha a knej vhodne aplikovana forma prace (¢i uz
prirad'ovacka, dopliiovacka, vyber z moZnosti, tahanie, klikanie, usporiadavanie a dalSie
formy prace umoznené¢ pouzivanim elektronického pera na interaktivnej tabuli) podla
pedagdgov vyrazne uSetria Cas, zefektivnia cely proces vyucovacej hodiny, tlohy sa daja
opédtovne pouzivat’ a da sa ,,vratit' v Case®, ak sa zisti, ze ziaci niektorému kroku rieSenia
neporozumeli.

Jednou z kl'icovych tém, ktoré sa v pedagogickom klube rozoberali, bola problematika
slovnych tloh. Slovné ulohy patria medzi najddlezitejSie a sicasne najtazsie uciva
matematiky zakladnej Skoly. Na tlohy z realneho Zivota (finan¢na gramotnost’, hospodarenie
Vv domadcnosti, atd’.) je neustale kladeny vacsi doraz, v com nas upeviuji aj Coraz vyssie
percenta podielu danych tiloh na celoslovenskych testovaniach (Testovanie T5 a T9). Dne$na
spolo¢nost’ a Statny vzdelavaci program stavaji do popredia rieSenia ich obsahu, spdjanie
matematiky so Zivotom a skuto&nymi situdciami, ktoré v nich Ziaci rie$ia. Ziaci viak pri
rieSeni slovnych tloh ¢asto nepostupujii spravne a praca s nimi im pripada vel'mi naro¢na, ¢o
ma za nasledok demotivaciu a vnitorny osobny neuspech u ziakov. ZhorSeny prospech sa
Castokrat podpisuje ako vysledok spominanych faktorov.

Pani Duri¢kova analyzovala tento problém a overovala moznosti ulah&enia spravneho
osvojenia si algoritmov rieSenia ulohy na vyucovani. Za podstatné povazuje CcCitanie
S porozumenim. Preto zadanie Glohy na jej hodinach ¢itaju Ziaci dosledne, nahlas a pomaly
po urcitych tsekoch danej tlohy. Stcasne, ak sa stretni s pojmami, ktoré su im nezndme
alebo nezrozumitelné (a podla skusenosti vyucujucej to niekedy st aj slovad z bezného
zivota, ktoré ale ziaci malokedy pouZivaju a niektori sa snimi ani eSte nestretli) im




vyucujiuca okamzite vysvetli ich vyznam pripadne ponikne zrozumitel'nejsie synonymum —
az potom sa pokracuje v dalSom citani zadania. Za d’al§i vel'mi ddlezity faktor uspesného
zvladnutia rieSenia slovnej Glohy povazuje pani Durickova nazornost. Nazornost je
podstatna pre Ziakov na pochopenie principu rieSenej Glohy. Pani Durickova pouZiva rozne
prostriedky na zvySenie ndzornosti danej ulohy, a to nielen ndkresy alebo r6zne pomocky
(vystrizky z papiera predstavujuce geometrické tvary, pomocky v podobe redlnych alebo
symbolickych penazi, priestorové telesd réznych podob) ale aj samotni aktivitu ziakov:
meranie rychlosti pri vlastnej chddzi alebo porovnavanie vysky ziakov medzi sebou
a podobne. Pani Duritkova pouZiva aktivizujuce metddy na zefektivnenie procesu rieSenia
slovnej tlohy s cielom zapojit' do rieSenia ¢o najviac ziakov triedy — pouziva skupinovu
pracu, kooperativne vyucovanie, vzajomné prezentovanie rdznych rieSeni problému medzi
ziakmi.

Pedagdgovia na stretnutiach diskutovali problém slovnych tloh v matematike a zhodli sa, ze
rieSenim je vdcSia nazornost, roz€lenenie zadania do jednotlivych krokov, strucny a
prehladny zapis. K spravnemu z4pisu méze pomdct’ postupné Citanie textu viacerymi ziakmi.
Vo vSetkych oblastiach nabadaju pedagdgovia, ale aj tvorcovia didaktickych pomocok
a ucebnic, k ¢itaniu s porozumenim. Medzipredmetové vztahy sliZia na posilnenie interakcie
medzi predmetmi a ¢itanie s porozumenim patri medzi najddlezitejSie interakcie.

Pedagdgovia na svojich stretnutiach zdielali svoje sktsenosti s aktivizujicimi metodami,
ktoré odskusali na extra hodinach, napriklad didaktické hry. Na rozdiel od beznej hry ma
didakticka hra jasne stanoveny ucebny ciel. Hra je prirodzenou formou prejavu ziaka a je pre
neho omnoho zaujimavejSia nez dogmatické vyuCovanie. Hra didaktickej hry vo
vyucovacom procese utvara prijemnt a uvol'nenti atmosféru a ziaka aktivizuje natol’ko, Ze sa
prenho ucenie stdva vel'mi zaujimavym a tvori si tak k nemu pozitivny vztah, ¢o potvrdili na
zéklade svojich skusenosti vSetci ¢lenovia pedagogického klubu. Didaktické hry pouzivali
nielen na zvySenie motivacie, ale aj s cielom podporit’ rozvoj vnimania, paméti, myslenia,
fantazie, schopnosti rozliSovat, prirovnavat, zovSeobecniovat. Didaktické hry vhodne
zaradené do vyucovania suCasne umoziuju spresiiovat’ nespravne osvojené poznatky deti.
Pomocou nich sa l'ahSie rozvijaju, upeviuji a precvicuju prave nadobudnuté poznatky deti.
Didaktické hry su u ziakov oblibené a to z viacerych dovodov: didaktickd hra je v prvom
rade zaujimava, tato hra prihliada na vek deti, vychddza zo vzdelavacieho ciel'a vyucovace;j
hodiny, ma jasné pravidla, naplituje jednu z najprirodzenejSich priani deti - byt’ ispeSnym a
v ramci didaktickej hry su zamestnané viaceré zmysly Ziaka. Deti sa vécSinou do
didaktickych hier aktivne zapajaji, ked’Ze si ani neuvedomujl, Ze sa prostrednictvom nej
ucia.  Didaktickych hier je nespocetné mnozstvo, no v pedagogickom klube boli
prezentované najmi tieto: matematicky kral, autobus, farebnd matematika, krokovanie,
matematické bingo, matematické party, Porovnavajko, karticky pravdy ale aj mnohé d’alSie.

Napriklad hru BINGO pouzivali pedagdgovia aj ako sutaz na precviCenie niektorych
algoritmov. Sutaz sa vSak d4 vyuZzit’ pri kaZzdej matematickej téme. Musi mat’ vSak jasné
a zrozumitel'né pravidla. Zo skusenosti ucitelov vyplyva, Ze je uZito€né vopred dohodnut’
detailne pravidla a urcit’ napriklad kapitana v hre — lebo ucitel’ sa v procese hry stava uz len
facilitditorom. Na zaciatku poskytuje vstupné informacie, no v priebehu hry sa stava




pozorovatel'om a pripadne usmernuje tych ziakov, ktori potrebuji pomoc pri rieSeni. Zaroven
pozoruje ziakov, ¢o ma vynikajucu vypovednu hodnotu, lebo l'ahko zisti, ktori ziaci maja
rozvinuté logické myslenie, predstavivost’ a ktoré zrucnosti je potrebné so ziakmi
precvi¢ovat’ a rozvijat. Dolezitym vystupom didaktickych hier podl'a pedagdgov v klube je
nacvik algoritmov a inych zru¢nosti, ktoré Ziaci potrebuju mat zautomatizované. Logické
myslenie rozvijali hrou SUDOKU, ktord sa d4 vyuzit' aj na poukazanie vlastnosti mnozin.
Vybornou zabavnou hrou vyuzivajicou logiku st tangrami, ktoré pripominaju stavebnicu ¢i
puzzle a sa vhodné pre vietky vekové kategorie. Ziakov praca s tangramami velmi
motivovala a bavila. Dalsou hrou bolo MATEMATICKE PUZZLE. Tato matematicka hra je
vhodné na upevnenie, alebo zopakovanie si u¢iva. Zakladné spoje s€¢itania a odcitania robia
malym ziakom problém. Vzniknuty obrdzok z Casti puzzle je mozné vyuzit’ aj na predmetoch
prvouka ¢i prirodoveda ¢im sa upeviuju medzipredmetove vztahy.

Zaujimavou aktivitou, ktort je vhodné vyuzivat' od prvého ro¢nika je KROKOVANIE.
Krokovanie je jednou z metdod od Hejného. Pani Banasova predstavila svoje viacrocné
skusenosti s pouzivanim tejto metddy. Krokovacie pasy ma fixované priamo v triede a ziaci
ich ¢asto pouzivaju nielen na vyuCovani, ale aj pocas prestavok a pri didaktickych hrach
v SKD. Ziaci sa pri krokovani nauéia orientovat’ v priestore, tiez pouzivat' povely a hravym
sposobom scitovat’ a od¢itovat’ v obore Cisel do 20.

Didaktické hry pouzivali vyucujuci ¢asto aj s podporou IKT. Vybornym programom, ktory
odskusali pedagdgovia, je program Hot potatoes. Program sa d4 vyuzivat na vSetkych
vyuCovacich hodinach, preto naSiel svoje uplatnenie aj na hodinach extra matematiky. Pani
Kozlovskéa predstavila cvicenie JMatch, ¢o je priradovacie cvicenie, kde ulohou ziaka je
priradovat, Cisla, slova alebo slovné spojenia. Program zvladda jednoduché aj zlozitejSie
matematické operacie a ucitel’ si sdm navoli podla obsahu aktudlne preberaného uciva aj
jednotlivé zlozenie cvicenia. Pani Kozlovska odporuca zaradit’ Hot potatoes do vyucovania
matematiky v roznych ro¢nikoch, lebo vhodne zostavena prirad'ovacka moze byt pouzita na
precvi¢ovanie roznorodych tloh v matematike a posobi vyrazne motivacne.

Zaver:
Zhrnutia a odporicania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov
Moderné metody, formy a vyuzivanie modernych technologii vo vyucovacom procese

matematiky mozu zlep$it' pristup ziakov k vyucovaniu matematiky. Vyucovacia hodina
pomocou inova¢nych metdd je pre Ziakov vel'mi motivujica a podnecujica. Stava sa tak
zabavnejSou, radostnejSou, atraktivnejSou a v konec¢nom ddsledku aj efektivnejSou.

Preto odporu¢ame vyuzivat' na hodinach matematiky tvorivé tlohy rézneho charakteru,
pretoze prostrednictvom nich Ziaci ziskavaju moznost’ ovela jednoduchsej, rychlejSej a pre
nich vhodnejSej fixacie prebraného uc¢iva. Hry na Ziakov pdsobia motivacne, vd’aka comu
dokazu zaujat prijatelnej$i postoj k predkladanému ucivu a dokdzu si dlhSie udrzat
pozornost’ a sustredenie sa. TieZ maji na nich vplyv z moralneho a socidlneho hladiska.
Ziaci sa prostrednictvom hier uéia respektovat’ uréité pravidla, druhych Pudi a vzajomne sa
pocuvat. Kazda z hier a tvorivych aktivit prinasa pre ziakov nieco nové, netradi¢né avsak pre




ich vek prirodzené. Pedagdégom taktiez odporuc¢ame pozerat’ sa na tvorivé tlohy nie len ako
na ulohy prinaSajice zabavu a tvorivost’, ale taktiez ako na néstroj rozvijania matematickych
predstav. Zalezi len na nazerani pedagéga na dané tlohy, ako s nimi dokaze vynalozit' a
pouzit’ ich tak, aby boli zaujimavé pre Ziakov i pre neho. Dalej odpora¢ame, aby sa nebali pri
navrhoch hier a pri ich uskuto&neni zapojit’ svoju fantaziu a vyuZit svoju tvorivost. Ziaci
nepotrebuju na motivaciu k praci zlozité a finan¢ne naro¢né hry. Na to, aby ich hra zaujala
staci, ak pri nej budu mat’ pocit slobodného rozhodnutia.

Samozrejme mozu nastat’ situacie, kedy sa ziakom v danych ulohach nebude darit’ tak, ako
bude ucitel’ predpokladat’. Vsetko je v8ak o zvyku a o pravidelnom vyuzivani tvorivych aloh
na hodinach. Ucitel’ musi byt trpezlivy a dané ulohy zapajat’ do vyu€ovania postupne. Mame
za to, Ze ich vyuzivanie v praxi bude mat’ iba pozitivne vysledky, pretoze tvorivé tulohy mézu
byt prave cestou utvorenia si pozitivneho postoja k vyuovaciemu predmetu, ktory nebyva
Casto krat obl'ibenym, k matematike. PovaZzujeme za ddlezité tvorit’ dany pozitivny vzt'ah uz
na primarnom stupni vzdelavania a inovativne metddy s pouzitim tvorivych tloh su k tomu
vhodnym prostriedkom.

Dospeli sme k zaveru, Ze pravidelné vyuzivanie modernych vyucovacich metdd a foriem, je
jednou z moznosti ako inovovat’ vyucovaci proces, motivovat’ ziakov, zvySovat’ ich zdujem o
uCenie, chut' pracovat, ¢im sa predlzuje ich pozornost, rozvija logické myslenie a
komunika¢né kompetencie.

11. Vypracoval (meno, priezvisko) Martina Mandrakova
12. Datum 31.7.2019

13. Podpis
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16. Podpis




